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Ozet

Bilgisayarlarin farkli enformasyon bigimlerini icerme potansiyellerinin artmasina bagli olarak
bilgisayar ortamini da igine alan metin, ses, video ve animasyon gibi farkli ortamlarin ayn1 anda
ise kosulmasini ifade eden ¢oklu ortamlar gelistirilmistir. Bilgileri farkli bi¢imlerde sunma firsati
sagladiklari i¢in bu ortamlar kisa bir siire iginde 6gretimin degerlendirilmesi de dahil egitim ve
Ogretimin hemen her asamasinda kullanilmaktadir. Bu caligmanin amaci &gretim siirecinde
degerlendirme amagli ¢oklu ortam kullanimimin 6l¢me araglarinin gelisim siireci iginde ¢oklu
ortam kullanimiyla saglanan katkilarin arastirma ve uygulama Ornekleri destegiyle ortaya

konmasidir.

Anahtar Kelimeler: Coklu ortamlar, 6gretimin degerlendirilmesi, olgme araclari, &grenci

basarisi.

KURAMSAL CERCEVE

Bilgisayarlarin farkli enformasyon bigimlerini igerme potansiyelleri bilgi ve
iletisim teknolojilerindeki gelismelere paralel olarak asamali1 bir bigimde artmustir.
Onceleri dogrusal olmayan metinlere dayanan hiper metinler, metin ile birlikte
diyagram, animasyon, ses ve videolarin kullanilmasiyla hiper ortamlara
doniismiistiir. Bu doniistime bagli olarak, bilgisayar ortamin1 da i¢ine alan metin,
ses, video ve animasyon gibi farkli ortamlarin ayni anda ise kosulmasini ifade

eden ¢oklu ortamlar gelistirilmistir.
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Alan yazindaki arastirmalar ¢oklu ortamlarin kolay bir sekilde farkli 6grenme
performanslarina hitap ettigi icin insanlarin daha kolay o6grenmesine yardimci
olabilecegini ortaya ¢ikarmiglardir (Shank, 2005). Farkli ortam tiplerini bir arada
sunma Ozelligine sahip ¢oklu ortamlar bilgileri farkli bigimlerde ve bu bigimlerin
etkili bilesimleri seklinde sunma firsati1 sagladiklar1 i¢in kisa bir siire i¢inde egitim

ve 6gretimin hemen her asamasinda kullanilmaya baslanmistir.

Coklu ortamlarin 6gretim siireglerinde kullanim alanlarindan biri de 6gretimin
degerlendirilmesi asamasidir. Ogretimin degerlendirilmesi, 6grenme siirecine etki
eden tiim faktorler dikkate alinarak 6grenci 6grenmelerinin bir sonraki adimini
belirlemek, 6gretme yontemleriyle ilgili karar vermek ve Ogrencilerin basari
seviyelerini belirlemek i¢in ¢cogunlukla 6gretmenler ve profesyoneller tarafindan

yiiriitiilen sistemli bir bilgi toplama ve karar verme siirecidir (EADSNE, 2007).

Ogretimin degerlendirilmesi siirencinde en énemli amaclardan biri dgrencilerin
potansiyel basarilarin1 objektif bir bigimde ortaya koymaktir. Bunun igin de
Ogretimin degerlendirilmesinde &grencilerin anlamalarini  kolaylagtiran ¢oklu
ortam bilesenlerinin kullamlmasi &nem tasgimaktadir. Ogrenci basarilarim
degerlendirmek amaciyla ¢oklu ortamlardan yararlanilmasi 6grenci 6grenmesinin
ve motivasyonunun artirilmasi (Beacham, 2005), 6grenci algilamasinin artirilmasi

ve buna bagli olarak sinav siiresinin azalmasi gibi ¢esitli katkilar saglamaktadir.

Calismanin Egitsel ve Bilimsel Onemi

Ogretimin degerlendirme asamasinda ¢oklu ortamlarin kullanimindan beklenen
etki ve verimin saglanmasi, 6lgme araclarinin gelistirilmesi ve uygulanmasinda
coklu ortam ilkelerinden, alanyazindaki arastirma ve uygulama Orneklerinden
yararlanilmasini gerektirmektedir. Buna bagh olarak, degerlendirme amach ¢oklu
ortam kullanimina ydnelik betimsel ve uygulamali arastirmalarin yapilmasi, ¢oklu
ortamlarin degerlendirme siirecinde kullanimina iligkin uygulamaya doniik 6nemli

katkilar saglayacaktir.



ARASTIRMANIN AMACI

Bu caligmanin amaci &gretim silirecinde degerlendirme amacgli ¢oklu ortam
kullaniminin 6lgme araglariin gelisim siireci i¢inde c¢oklu ortam kullanimiyla

saglanan katkilarin arastirma ve uygulama 6rnekleri destegiyle ortaya konmasidir.

SONUC VE ONERILER

Arastirmada belirtilen ama¢ dogrultusunda ¢oklu ortam kullanimiyla ilgili
arastirma ve uygulamalar kronolojik bir yap1 igerisinde incelenerek, ¢oklu ortam
ilkelerine dayali olarak uygulamaya yonelik somut Oneriler gelistirilmeye

calisilacaktir.
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