ILKOGRETIM FEN VE TEKNOLOJi DERSINDE “YA BASINC
OLMASAYDI ?” UNITESININ OGRETIMINDE ETKIiN VE EGLENCELI
ETKINLIKLERIN OGRENCILER TARAFINDAN DEGERLENDIRILMESI

Giris:

[Ikogretim ¢ag1, cocuklarn merakl, arastirict olduklari ve kalici davramislarin
kazanildigi, bireyin hayatinin en onemli donemlerinden biridir. Cocuklarin en ¢ok merak
ettikleri, en ¢ok soru sorduklar1 konular yakin ¢evresindeki varlik ve olaylarla ilgilidir. Bu
sorularin cevaplandirilmasinda, ilkogretim programinda yer alan derslerin her birinin rolii
oldugu soylenebilir.

[Ikogretimin temel amaglarindan birisi, her ¢ocuga iyi bir vatandas olmasi igin
gerekli bilgi, beceri, davranis ve aliskanliklar1 kazandirmaktir. 1lkogretimde okutulan her
derse, Milli Egitimin hedeflerine ulastiracak birer ara¢ olarak bakilir. Bu derslerden birisi de
Fen ve teknolojidir (Ilkokul Programi, 1995: 13). Her gocuk bilim adami olarak dogar ve
bitmek tiikkenmek bilmeyen bir merak duygusuna sahiptir. Bu merak duygusu, &grencileri,
stirekli olarak duygulariyla algiladiklar1 girdileri, i¢ diinyalariyla karsilastirarak, karmasikligi
¢ozmek i¢in siirekli bir caba gdstermelerine iter (Jarrett, 1998).

Gilirdal’a (1992: 185-188) gore, 12 yasina kadar cocuklar; gozlem, biriktirme,
aragtirma, siniflandirma, siralama ve sorgulama yaparlar. 7-12 yaglar arasinda, arastirict
ozellikleri en ist noktasina gelen “Bilim Adamlar1” dirlar. Ogretmenlere diisen, bu meraklar
canli tutmaktir. Bu nedenle ¢ocuklara, dikkat ¢eken, ilgilerini canli tutan, kavramlar, kurallar
ve coziimlemeler olusturmalarina yol agacak, yapilmasi kolay etkinlikler verilmelidir.
Onlarin, Fen problemlerini ¢c6zme yetenekleri gelistik¢ce ve yaraticiliklart arttikga cevreleri ile

iletisim kurmalar1, hayat problemlerini ¢6zmeleri daha kolay olacaktir.

Sorgulamali 6gretim grencileri aktif kilan bir ydntemdir. Ogrencilerin kitaptan
okuyarak degil, etkin ve eglenceli etkinlikler yaparak Ogrenmesini saglar. Sorgulamali
ogretim lice ayrilmaktadir (Martin, 1997: 190).

1. Aciklamah Kesfetme: Ogretmen merkezli klasik bir yontemdir. Diiz anlatim

yontemi Ogretmenin ne anlatacagima kendinin karar verdigi, 6grencilerin de
ogretmenin anlattiklari1  6grendikleri  bir yontemdir. Ogretmen bilginin

kaynagidir. Fen 6gretiminde yeni bilgiler sinifta sunulurken kullanilir.



2. Serbest Kesfetme: Ogrencilerin 6grenecekleri konularda neyin énemli olduguna
kendilerinin karar verdigi, ogrenci merkezli bir yoéntemdir. Ogrenciler
yapacaklar1 etkinlikleri seger ve konuyu arastirir. Ogretmen kaynak kisi ve
yardimci arastirmact olarak gorev alir.

3. Rehberli Sorgulama: Ogretmen merkezli diiz anlatim yontemi ile Ogrenci
merkezli serbest kesfetme yonteminin birlesmesinden olusmustur.

Bu arastirmada “Rehberli Sorgulamali Ogretim” kullamilmigtir. Rehberli sorgulama,
yaparak-yasayarak 6grenmeyi icerir. Ogretmen yoneten degil rehber, kaynak kisi ve yardimci
sorgulayicidir. Ogretmen bashig1 secer, iiniteyi ve konulari gosterir, arastirma igin yapi
olusturur. Ogretmen ilk aktiviteyi gerceklestirir ve kullanilabilir bircok ek aktivitesi vardir.
Ogretmen soru sorar, dgrencilere ¢abalarinda yardimei olur. Ogretmen dinler, daha fazla soru
sorar. Sinif eller-aktif (hands-on) ve laboratuar odaklidir ve ¢ocuklarin kiigiik gruplar halinde
calismasini saglar. Dersin baglangicinda 6gretmen ileri diizeyde rehberlik edebilir. Ama ders
ilerledikce kendi iizerindeki rehberligi azaltir. Rehberli sorgulamali 6gretim ¢ocuklarin kendi
kavramlarini olusturmalarini saglar. Cocuklarin verilen basliklar1 derinlemesine incelemesine,
kendi sorularini sormalarina ve arastirmalarina izin verir. Rehberli sorgulama g¢ocuklarin
aragtirma boyunca basibosluk duygusuna kapilmalarin1 engelleyecek yapiya sahiptir (Martin
et al, 1998: 195-197).

Sorgulama yoluyla 6gretim yonteminin Fen ve teknoloji dersi lizerindeki etkisi
hakkinda yapilan bazi arastirmalarda bu yontemin geleneksel 6grenme yontemine gére daha
etkili bir yontem oldugu sonucuna ulasilmistir (Bulunuz, 2001; Hamurcu & Ozyilmaz, 2001;
Ozdilek, 2002; Babadogan & Giirkan, 2002; Orcutt, 1997; Mao ve Chang, 1998; Huber ve
Moore, 2001).

Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci, 1lkogretim II. Kademe 7. Sinif Fen ve teknoloji Dersinde
“Ya Basing Olmasayd1 ?” Unitesine bagli olarak gelistirilen etkin ve eglenceli fen ve teknoloji
etkinliklerinin; 6grencilerin bu etkinlikleri eglencelilik, ilginglik, 6greticilik, kalicilik ve evde
yapmak istiyorum Olciitiinde degerlendirmesini saglamak ve bu etkinliklerin ortak
ozelliklerini ortaya ¢gikarmaktir. Temel amaca bagli olarak su sorulara cevap aranmustir:

1. Fen ve teknoloji dersinde “Ya Basing Olmasaydi ?” {initesinde &grencilerin
uyguladigi etkinliklerin, eglencelilik, ilging¢lik, 6greticilik, kalicilik ve evde yapmak istiyorum
Olciitiinde degerlendirildiginde; en cok eglenceli, ilging, Ogretici, kalici ve evde yapilmak

istenen etkinlikler hangileridir? Bu etkinliklerin ortak 6zellikleri nelerdir?



2. Fen ve teknoloji dersinde “Ya Basing Olmasaydi ?” {initesinde 6grencilerin uyguladig
etkinlikler 6grencilerin derse katilimlarini arttirmakta midir?
Arastirma Modeli

Arastirmada nitel arastirma modeli kullanilmistir. Arastirmanin verilerini elde etmek
icin 0grencilere 30 etkin ve eglenceli basing etkinligi yapilmis ve etkinliklerin bitiminde
etkinliklerin eglencelilik, ilgin¢lik, 6greticilik, kalicilik ve evde yapmak istiyorum ol¢iitiinti
iceren bir goriis anketi uygulanmistir. Arastirmaci tarafindan, Ogrencilerin ders ve
derslerdeki etkinliklere katilimlar1 gdzlemlenerek, her bir etkinlik sirasinda gozlenen tutum
ve davranislar aciklanmustir. Ogrencilerin etkin ve eglenceli basing etkinlikleri ile dersin
islenisi hakkindaki diisiincelerini yazmalar1 istenerek goriigleri ortaya c¢ikarilmaya
calisilmustir.

Arastirma Evreni ve Orneklemi

Arastirmada etkin ve eglenceli etkinlikleri birlikte yapacagimiz grubunu olusturmak
amact ile Canakkale il Milli Egitim Miidiirliigii’nden alinan veriler dogrultusunda, gelismislik
ve basar1 diizeyleri ayni diizeyde bulunan okullardan sosyo-ekonomik ve kiiltiirel diizeyleri
birbirine yakin on okul se¢ilmistir. Segilen on okuldan random yoluyla on dort tane 7. sinif
subesi belirlenmistir. Diizey belirleme testlerindeki basari puanlar1 ve 6gretmen faktorii
acisindan birbirine en yakin olan iki sube ise etkin ve eglenceli basing etkinliklerini
yapacagimiz grup olarak belirlenmistir. Bu grup olusturulurken, &grencilerin Tiirkge
Okudugunu Anlama Diizey Belirleme Testi ve Fen ve teknoloji Diizey Belirleme Testlerinden
aldiklar1 basar1 notlari esas alinmistir. Yapilan 6n testler sonucunda, etkin ve eglenceli
etkinlikleri birlikte yapilan grup 63 adet 7. sinif 6grencisinden olusmustur.

Veri Toplama Aracinin Gelistirilmesi

Basing konusu ile etkin ve eglenceli etkinlikler yapan Ogrencilere, derste
yaptiklar1 30 etkinlikle ilgili olarak hazirlanmis anketleri doldurmalar1 istenmistir. Etkinlikler,
“eglenceli”, “ilging”, “Ogretici”, “kalici” ve “evde yapmak isterim” Olgiitlerinde
derecelendirilmistir. Ogrencilerin etkinlikleri degerlendirirken, her bir etkinlik igin;
a)”Eglenceli”, ne kadar eglenceli ? b) “Ilging”, ne kadar ilging ? ¢) “Ogretici”, ne kadar
ogretici ? d) “Kalict”, ne kadar kalici1 ? bulduklarin1 degerlendirmeleri istenmistir. Ayrica,
etkinlikleri evde yapmak isteyip, istemedikleri sorulmustur. Bu dlgekte; 1= Az, 2 = Orta, 3 =
Cok olarak degerlendirilmistir. Ogrencilerin ankete verdigi cevaplarin ortalama, yiizde,
frekans ve standart sapmalari alinmis her bir Olgiit i¢in tablo olusturulmustur. Ayrica

arastirmaci tarafindan, 6grencilerin ders ve derslerdeki etkinliklere katilimlar1 gézlemlenerek,



her bir etkinlik sirasinda gozlenen tutum ve davranislar aciklanmustir. Ogrencilerin etkin ve
eglenceli basing etkinlikleri ile dersin islenisi hakkindaki diisiincelerini yazmalar1 istenerek
goriigleri ortaya cikarilmaya calisilmistir.
Bulgular ve Yorum
Birinci Probleme Iliskin Bulgular ve Yorum

Ogrencilerin ankete verdigi cevaplarin ortalama, yiizde, frekans ve standart
sapmalar1 alinmis her bir 6l¢iit i¢in tablo olusturulmustur. Etkinlikler eglencelilik 6l¢iitiinde
degerlendirildiginde, en eglenceli on etkinlik ile ilgili istatistiksel bulgular Tablo 1’de

sunulmustur.

Tablo 1: Ortalamalarina gore en eglenceli on etkinlik ile ilgili istatistikler

Eglenceli Eglenceli
— Kararsizim
Etkinlikler N X S Bulmuyorum buluyorum
f % f % f %
I Pinpon topunu 63 270 | 0.64 3 48 10 15.9 49 77.8
havada tutun
2. Yumurtay1 yiizdiirin | 63 262 | 0.84 15 23.8 23 36.5 24 38.1
3. Sisedeki dalgig 63 256 | 0.76 4 6.3 14 222 43 68.3
4. Dans eden tiziimler 63 2.56 0.80 6 9.5 10 15.9 45 714
>- Su gegirmez kagit 63 244 | 0.74 6 9.5 20 317 36 57.1
mendil
6. Birbirine yapisanlar | 63 245 | 078 5 7.9 19 30.2 37 58.7
7. Ters ¢evirme oyunu 63 231 0.76 8 12.7 24 38.1 30 47.6
8.Dolunun yukart 63 232 | 0.76 8 12.7 24 38.1 30 47.6
¢iksin
9. Elektrik siipiiresi 63 231 | 0.84 15 23.8 13 20.6 35 55.6
yapalim
10.Pipetteki su neden 63 230 | 0.81 11 17.5 19 30.2 32 50.8
diismiiyor ?

Tablo 1’den de anlasilacagi gibi; en ¢ok eglenceli ilk on etkinlik; (1) “Pinpon topunu
havada tutun” (2) “Yumurtay1 yiizdiiriin”(3) “Sisedeki dalgi¢” (4) “Dans eden iiziimler” (5)
“Su gecirmez kagit mendil” (6) “Birbirine yapisanlar” (7) “Ters c¢evirme oyunu” (8)
“Dokunun yukari ¢iksin” (9) “Elektrik siipiirgesi yapalim” (10) “Pipetteki su neden diismiiyor
?” dir. Bu etkinliklerde standart sapmanin ¢ok diisiik olmasi deney gurubunu olusturan
ogrencilerin etkinliklerin eglenceliligi konusunda birlestiklerini  gostermektedir. Bu
etkinlikler, 6grenciler igin tehlikesizdir. Ogrenciler etkinlikler i¢in malzemeleri cevreden
kolayca temin edebilir ve kolayca yapabilir. Etkinlilerin en belirgin 6zelligi fazla ayrinti
icermemesi ve oyuna izin vermesidir. Ogrencilere yaparak yasayarak ve kesfederek 6grenme

olanag1 saglamaktadir. On etkinligin tiimiinde 6grencilerin hep beraber ve ayni anda yaptigi



deneylerdir. En ¢ok eglenceli bulunan etkinlige bakildiginda “Pinpon topunu havada tutun”
ogrencilerin merakla, heyecanla dikkatle gozlem ve arastirma yaptiklari etkinliktir. A¢ik uclu
bagimsiz grup ¢alismasina olanak taniyan bu etkinliklerde dgrencilere yeterli zaman taninmais,
ogrencilere rehberlik edilerek etkinligin sonucuna 6grencilerin ulagsmasi saglanmaigtir.

Etkinlikler ilginglik, &greticilik, kalicilik ve evde yapmak isterim Olgiitiinde de
tablolastirilmistir.

Sonug¢

Ogrenci motivasyonlarin1 saglamada o6nemli bir dis uyarict olan katilimin,
ogrencilerin aktif 6grenmesini sagladigi diisiiniiliirse birinci amacin bulgulart dogrultusunda,
ogrencilerde deneysel calismalar sirasinda gozlenen farkliliklar ve 6grencilerin etkinlikler
hakkinda yazmis olduklar1 diisiinceler asagida 6zetlenmistir:

1. Etkinlikler sirasinda, etkinligin sonucunu arastirmak i¢in once gruplar kendi

aralarinda daha sonra sinif¢a olan tartigsmalara tiim sinifin 6grencilerin gézlenmistir.

2. Ogrenciler, etkinlikler sirasinda, 6grendiklerini anlamak i¢in gerek

arastirmactya gerekse birbirlerine daha ¢ok soru sormustur.

3.  Etkin ve eglenceli etkinlikleri yaparken baglarda fen ve teknoloji dersi basari

diizeyi diisiik olan ve ders karsi olumsuz tutumlari olan Ggrencilerin, dersteki

etkinliklere katilmanin verdigi haz ile deneysel ¢alismay1 yapan arastirmaciya karst

olumlu davranislar sergiledikleri gézlenmistir.

4. Ogrenciler fen ve teknoloji dersinin eglenceli oldugunu belirtmisler ve dersle

ile ilgili olumsuz diisiincelerini degistirmeye baslamislardir.

5. Derste yapilan etkinliklerle ayn1 amaca yonelik farkli etkinlik diizenlemeye

calismislardir.

6. Derste etkinlikleri yaparken o6grencilerin giinliik hayattan 6rnekler vermeye

calistiklart gozlenmistir.

7. Ogrenciler icin sikic1 ve sevilmeyen bir ders olan fen ve teknoloji dersinin,

basit ve ucuz malzemelerle, 6grencilerin derste etkin ve dersin de eglenceli hale

sonucu dgrencilerin paylasim duygusunun gelistigi gdzlenmistir.

8.  Ogrencilerin etkinlik sonuglarina kendi aralarinda tartisarak ulasmasi derse

kars1 ilgilerini arttirmis ve uygulama sorularinda daha basarili olmalarinda etkili

olmustur.
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